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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа по информатике и ИКТ для 7 класса разработана в соответствии с основными положениями федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования, требованиями к результатам освоения основной образовательной  программы (личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования, с учебным планом школы МКОУ ООШ №2, планируемыми результатами, требованиями Примерной основной образовательной программы ОУ и авторской программы Л. Л. Босовой, А. Ю. Босовой и ориентирована на использование учебно-методического комплекса:

1.  Босова Л.Л. Информатика. Программа для основной школы: 5-6 классы. 7-9 классы / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

2.  Босова Л.Л. Информатика: учебник для 7 класса / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

3.  Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

Цели и задачи изучения информатики и ИКТ в 7 классе:

·  формирование основ научного мировоззрения в процессе систематизации, теоретического осмысления и обобщения имеющихся представлений и получения новых знаний в области информатики и информационных технологий;

·  совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией; формирование алгоритмической культуры; развитие умения работать в коллективе, навыков самостоятельной учебной деятельности школьников (учебного проектирования, моделирования, исследовательской деятельности и т. д.);

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения, способности осуществлять выбор и нести за него ответственность, стремления к созидательной деятельности и продолжению образования.
Место учебного предмета в учебном плане школы 1 час в неделю, всего 34 часа.
Общая характеристика учебного предмета
Информатика - это естественнонаучная дисциплина о закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.

Информатика имеет очень большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий - одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации.

Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные учащимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в реальных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, то есть, ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода существования школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том чис​ле информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.

В содержании курса информатики и ИКТ для 7 классов основной школы акцент сделан на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализации общеобразовательного потенциала предмета.

Курс информатики основной школы опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.

Предметные результаты изучения информатики

Предметные результаты сформулированы к каждому разделу учебной программы.

Раздел 1. Введение в информатику.

Учащийся научится:

·  декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования;

·  оперировать единицами измерения количества информации;

·  оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов (объем памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.);

·  записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;

·  составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логиче​ского выражения; строить таблицы истинности;

·  анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, схемы и др.);

·  перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символи​ческой формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;

·  выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в соответствии с поставленной задачей;

·  строить простые информационные модели объектов и процессов из различных предметных областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул, и пр.), оцени​вать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования.

Учащийся получит возможность:

·  углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий современной науки, информационных процессах и их роли в современном мире;

·  научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения;

·  научиться оценивать информационный объем сообщения, записанного символами произ​вольного алфавита;

·  переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную систему счисления;

·  познакомиться с тем; как информация представляется в компьютере, в том числе с двоич​ным кодированием текстов, графических изображений, звука;

·  научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности;

·  научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их преоб​разования с использованием основных свойств логических операций;

· сформировать представление о моделировании как методе научного познания; о компью​терных моделях и их использовании для исследования объектов окружающего мира;

·  познакомиться с примерами использования графов и деревьев при описании реальных объ​ектов и процессов;

·  научиться строить математическую модель задачи - выделять исходные данные и результа​ты, выявлять соотношения между ними.

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования.

Учащийся научится:

·  понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать пред​лагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма, как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость;

·  оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подби​рать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно);

·  понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем;

·  исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;

·  составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное;

·  ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки символов;

·  исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке;

·  исполнять алгоритмы с ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке;

•понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром

или цикл с условием продолжения работы;

·  определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке;

·  разрабатывать и записывать на языке программирования короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.

Учащийся получит возможность научиться:

·  исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;

·  составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя с заданной системой команд;

·  определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой команд;

·  подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся резуль​татом работы алгоритма;

·  по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;

·  исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки одно​мерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование элементов масси​ва с определенными индексами; суммирование элементов массива с заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наибольшего/ наименьшего элементов массива и др.);

·  разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции;

·  разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, содер​жащие базовые алгоритмические конструкции.

Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии.

Учащийся научится:

·  называть функции и характеристики основных устройств компьютера;

·  описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров;

·  подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;

·  оперировать объектами файловой системы;

·  применять основные правила создания текстовых документов;

·  использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании тексто​вых документов;

·  использовать основные приемы обработки информации в электронных таблицах;

·  работать с формулами;

·  визуализировать соотношения между числовыми величинами;

·  осуществлять поиск информации в готовой базе данных;

·  основам организации и функционирования компьютерных сетей;

·  составлять запросы для поиска информации в Интернете;

·  использовать основные приемы создания презентаций в редакторах презентаций.

Учащийся получит возможность:

·  научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основ​ных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального инфор​мационного пространства;

·  научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с при​менение средств информационных технологий;

·  научиться проводить обработку большого массива данных с использованием средств элек​тронной таблицы;

·  расширить представления о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих право​вых и этических норм, требований информационной безопасности;

·  научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в Интернете, полученных по тем или иным запросам;

·  познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка надежности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);

·  закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ре​сурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

·  сформировать понимание принципов действия различных средств информатизации, их воз​можностей, технических и экономических ограничений.

Планируемые результаты изучения информатики
Планируемые результаты освоения учащимися образовательной программы основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов.

Предметные результаты, определяемые ФГОС ООО, обеспечены содержанием учебника для 7 класса, поддерживаются другими компонентами, входящими в УМК. В таблице отражено соответствие между предметными результатами, определенными ФГОС ООО, и содержанием учебника
	Предметные

результаты
	Соответствующее

содержание учебников

	1. Формирование информационной и алгоритмической культуры, представления о компьютере как об универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств

	1.1. Формирование информационной и алгоритмической культуры
	На формирование данного результата ориентировано все содержание учебников и других компонентов УМК

	1.2. Формирование пред​ставления о компьютере как об универсальном устройстве обработки информации
	§2.1. Основные компоненты компьютера и их функции.

§ 2.2. Персональный компьютер.

§ 2.3. Программное обеспечение компьютера.

§ 2.4. Файлы и файловые структуры.

§ 2.5. Пользовательский интерфейс.

§3.1. Формирование изображения на экране монитора.

§ 3.2. Компьютерная графика.

§ 3.3. Создание графических изображений.

§4.1. Текстовые документы и технологии их создания.

§ 4.2. Создание текстовых документов на компьютере.

§ 4.3. Форматирование текста.

§ 4.4. Визуализация информации в текстовых документах.

§ 4.5. Инструменты распознавания текстов и системы компьютерного перевода.

§5.1. Технология мультимедиа.

§ 5.2. Компьютерные презентации

	1.3. Развитиё основных навыков и умений исполь​зования компьютерных устройств
	Формирование данного результата обеспечивается за счет выполнения следующих практических работ на компьютере.

7 класс:

задания для практических работ к главе 3 «Обработка графической информации»;

задания для практических работ к главе 4 «Обработка текстовой информации»;

задания для практических работ к главе 5 «Мультимедиа»

	2. Формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель - и их свойствах

	2.1. Формирование пред​ставления о понятии ин​формация и ее свойства
	7 класс:

§1.1. Информация и ее свойства.

§ 1.2. Информационные процессы. § 1.4. Представление информации. § 1.5. Двоичное кодирование.

§ 1.6. Измерение информации


	Предметные

результаты
	Соответствующее

содержание учебников

	3. Развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе, умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической

	Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведе​ния при работе с компью​терными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы инфор​мационной этики и права
	7 класс:

§ 1.3. Всемирная паутина.

§ 2.3. Программное обеспечение компьютера


График контрольных работ.

	№ 
	Тема контрольных работ

	1. 
	Текущая проверочная работа по теме «Информация и информационные процессы»

	2. 
	Текущая проверочная работа по теме «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией»

	3. 
	Текущая проверочная работа по теме «Обработка графической информации»

	4. 
	Текущая проверочная работа по теме «Обработка текстовой информации»

	5. 
	Текущая проверочная работа по теме «Мультимедиа»

	6. 
	Итоговое тестирование


Содержание учебного курса
	Тема 1. Информация и информационные процессы (9 часов)

	Цели изучения курса информатики и ИТК. Информация. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: своевременность, достоверность, актуальность и т. п. Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. Кодирование информации. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования. Двоичный алфавит. Двоич​ный код. Разрядность двоичного кода. Связь длины (разрядности) двоичного кода и количества кодовых комбинаций.
Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нем информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества информации. Едини​цы измерения количества информации. Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. Примеры информационных процессов в систе​мах различной природы; их роль в современ​ном мире.
Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-память). Качественные и количественные харак​теристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища информации. Сетевое хранение информации.
Передача информации. Источник, информационный канал, приемник информации. Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации. Обработка, связанная с изменением формы, но не изменя​ющая содержание информации. Поиск инфор​мации
	Аналитическая деятельность:
· оценивать информацию с позиции ее свойств (актуальность, достоверность, полнота и пр.);
· приводить примеры кодирования с использо​ванием различных алфавитов, встречающихся в жизни;
· классифицировать информационные процессы по принятому основанию;
· выделять информационную составляющую про​цессов в биологических, технических и социаль​ных системах;
· анализировать отношения в живой природе, технических и социальных (школа, семья и пр.) системах с позиций управления.
Практическая деятельность:
· кодировать и декодировать сообщения по известным правилам кодирования;
· определять количество различных символов, которые могут быть закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины (разряд​ности);
· определять разрядность двоичного кода, необходимого для кодирования всех символов алфавита заданной мощности;
· оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт);
· оценивать числовые параметры информацион​ных процессов (объем памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи инфор​мации, пропускную способность выбранного канала и пр.)

	Тема 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации (7 часов)

	Общее описание компьютера. Программный принцип работы компьютера.
Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики (по состоянию на текущий период времени). Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования. Компьютерные вирусы. Антивирусная профилактика. Правовые нормы использования программного обеспечения.
Файл. Типы файлов. Каталог (директория). Файловая система.
Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными информацион​ными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Архивирование и разархивирование. Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера
	Аналитическая деятельность:
· анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;
· анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;
· определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информа​ционных процессов при решении задач;
· анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера;
· определять основные характеристики операционной системы; 

· планировать собственное информационное пространство.
Практическая деятельность:
· получать информацию о характеристиках компьютера;
· оценивать числовые параметры информационных процессов (объем памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.);
· выполнять основные операции с файлами и папками;
· оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;
· оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видео​камера);
· использовать программы-архиваторы;
· осуществлять защиту информации от компьютерных вирусов с помощью антивирусных программ

	Тема 3. Обработка графической информации (4 часа)

	Формирование изображения на экране монитора. Компьютерное представление цвета. Компьютерная графика (растровая, векторная). Интерфейс графических редакторов. Форматы графических файлов
	Аналитическая деятельность:
· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
Практическая деятельность:
· определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе;
· создавать и редактировать изображения с помощью инструментов растрового графического редактора;
· создавать и редактировать изображения с помощью инструментов векторного графического редактора

	Тема 4. Обработка текстовой информации (9 часов)

	Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание, редактирование и форматирование текстовых документов на компьютере. Стиле​вое форматирование. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Коллективная работа над документом. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориен​тация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в различных текстовых форматах. Инструменты распознавания текстов и компь​ютерного перевода.
Компьютерное представление текстовой ин​формации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод
	Аналитическая деятельность:
· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач; 
· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач. Практическая деятельность:
· создавать небольшие текстовые документы посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств тек​стовых редакторов;
· форматировать текстовые документы (установка параметров страницы документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц);
· вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения;
· выполнять коллективное создание текстового документа;
· создавать гипертекстовые документы;
· выполнять кодирование и декодирование текстовой информации, используя кодовые таблицы (Юникода, КОИ-8Р, Windows 1251);
· использовать ссылки и цитирование источников при создании на их основе собственных информационных объектов

	Тема 5. Мультимедиа (4 часа)

	Понятие технологии мультимедиа и области ее применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.
Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж.
Возможность дискретного представления мультимедийных данных
	Аналитическая деятельность:
· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
Практическая деятельность:
· создавать презентации с использованием готовых шаблонов;
· записывать звуковые файлы с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации)


Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся
Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при
изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и
информационных технологий в целом.
Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем
устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным
темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.
Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и
итоговой аттестации учащихся
При выставлении оценок желательно придерживаться следующих
общепринятых соотношений:
. 50-70% — «3»;
. 71-85% —«4»;
. 86-100% —«5».
По усмотрению учителя эти требования могут быть снижены. Особенно
внимательно следует относиться к «пограничным» ситуациям, когда один балл
определяет «судьбу» оценки, а иногда и ученика. В таких случаях следует
внимательно проанализировать ошибочные ответы и, по возможности, принять
решение в пользу ученика. Важно создать обстановку взаимопонимания и
сотрудничества, сняв излишнее эмоциональное напряжение, возникающее во
время тестирования.
При выполнении практической работы и контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе,
определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота,
прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в
знакомых и незнакомых ситуациях.
Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных
учащимися.
· грубая ошибка - полностью искажено смысловое значение понятия,
определения;
погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;
· недочет - неправильное представление об объекте, не влияющего
кардинально на знания определенные программой обучения;
· мелкие погрешности - неточности в устной и письменной речи, не
искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.
Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий.
Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики - это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).
Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных
областях выставляете отметка:
-«5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2
мелких погрешностей;
-«4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:
-«3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;
-«2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что
учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере
(незнание основного программного материала):
· «1» - отказ от выполнения учебных обязанностей.
Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа,
опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся,
сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и
фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.
Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:
· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;
изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;
· правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;
показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;
продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;
· отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.
Возможны одна - две неточности при освещении второстепенных вопросов
или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном
требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:
допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа,
исправленные по замечанию учителя:
допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных
вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.
Отметка «3» ставится в следующих случаях:
· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано
общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для
дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей
программой;
Отметка «2» ставится в следующих случаях:
· не раскрыто основное содержание учебного материала;
· обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее
важной части учебного материала;
· допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной
терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после
нескольких наводящих вопросов учителя.
Работа с одаренными детьми на уроках информатики 

Основные принципы работы с одаренными детьми на уроке информатики.

1. Не навреди. Этот принцип реализовывается через составление и постоянное пополнение банка данных на одаренных детей школы.

2. Принцип научности. Этот принцип реализуется через диагностико - статистическое направление. Для этого разработан специальный психолого -педагогический инструментарий.             

3. Принцип гуманности и открытости. Обретение ребенком реали​стичного представления о себе является важнейшим принципом работы.

4. Принцип доступности. Принцип доступности дает возможность ре​бенку посещать занятия, развивающие различные виды одаренности.

5.Принцип ведущей роли интересов и актуальных потребностей ребенка. Уместно предлагать ребенку те задачи, которые соответствуют его психологическому возрасту, независимо от совпадения или несов​падения его требований с темпами роста интересов сверстников.

6. Принцип коммуникативности. Этот принцип реализовывается через систему факультативных и тренинговых занятий, олимпиад.

7. Принцип сотрудничества. Принцип осуществляется через краткосрочные курсы повышение квалификации, са​мообразование, методическую работу.

 

Система работы с одаренными детьми состоит из следующих компонентов:

· выявление одаренных детей; 

· построение индивидуальной стратегии развития творческих способностей ученика на уроках;

· развитие способностей во внеурочной деятельности (олимпиады, конкурсы, метод проектов);

· создание условий для всестороннего развития одаренных детей.

На основе этого составлен план работы на 2017-2018 гг. по работе с одаренными детьми.

 
Цель работы: развитие у учащихся интереса к исследовательской дельности, склонности к выполнению сложных заданий, способности мыслить творчески, а также скрепить в них уверенность в своих силах.

Задачи:
· выявить способных и одаренных детей, проявляющие интерес к предмету;

· использовать индивидуальный подход в работе с одаренными учащимися на уроках информатики и во внеурочное время с учетом возрастных и индивидуальных особенностей детей;

Направления работы:
· диагностика – изучение личности учащихся.

· работа со способными и одаренными учащимися на уроках информатики;

Методы работы:
· анкетирование, опрос;

· собеседование;

· тестирование;

· анализ литературных источников;

· творческие работы;

· проективный метод;

· метод прогнозирования;

· метод исследования проблемы.

Формы работы:
· урочная форма обучения с использованием системы заданий повышенной сложности;

· свободное самообразование;

· олимпиады;

· интеллектуальный марафон.

Содержание работы с одаренными детьми
1. Диагностика учащихся – методика оценки общей одаренности.

2. Работа со способными и одаренными учащимися на уроках информатики – разработан спектр заданий, позволяющий при работе делать их выбор, исходя из конкретной учебной ситуации и учитывая особенности ребенка, уровень его знаний.

Использование системы заданий повышенной сложности:

· задания на развитие логического мышления;

· задания на развитие творческого мышления – выполнение творческих работ учащихся;

· задания на составление проектов – создание учащихся проектов в результате самостоятельной деятельности;

· задания на прогнозирование ситуаций.

Ресурсное обеспечение работы с одаренными учащимися:
· наличие учебной аудитории;

· библиотечный фонд – наличие литературы по проблемам информатики.

Критерии эффективности:
1. Высокий уровень познавательного интереса к предмету.

2. Отсутствие неуспевающих по предмету.

3. Увеличение количества учащихся, выбирающих информатику как экзамен с успешной сдачей его.

4. Учащиеся становятся призерами олимпиад по информатики и лауреатами научно-практических конференций, победителями и участниками в различных Интернет - проектах по информатике

Работа с детьми ОВЗ на уроках информатики

На основании Федерального закона №273-ФЗ "Об образовании в Российской Федерации" от 29 декабря 2012 года, «… дети с ограниченными возможностями не должны ущемляться в правах на образование, работу, полноценное участие в общественной жизни». 
Наиболее полно реализовывать образовательные потребности детей с ОВЗ позволяет инклюзивный процесс обучения, который подразумевает, что эти дети не приспосабливаются, а полностью включаются в школьную жизнь на своих собственных условиях и в меру своих возможностей.
Самое главное – это использование индивидуальной шкалы оценок в соответствии с успехами и затраченными усилиями. Хвалить ребенка с ОВЗ необходимо даже за незначительные успехи. 
Информатика в общем, и компьютер в частности, успешно развивает познавательные процессы, пространственное воображение и творческие способности.
Ребенку с ОВЗ необходимо подбирать упражнения в зависимости от особенностей его развития, а не его возраста. 

Уроки информатики проходят следующим образом: 
- Подстраивается интерфейс программ под нужды обучающихся с ОВЗ: это крупный текст задания, большие кнопки и озвучивание фрагментов теста. 
- Ребенок с  ОВЗ получает облегченный вариант индивидуальной работы (меньше заданий, более простые формулировки).

- Разноуровневые по сложности домашние задания. Например, при изучении редактора Paint нужно нарисовать цветное изображение, используя максимальное количество инструментов редактора. Ребенку же с ОВЗ дается готовое черно-белое изображение,  которое ему необходимо разукрасить.
В заключении необходимо сказать, что уроки информатики направлены на устранение недостатков в познавательной деятельности и формировании личностных качеств детей с ОВЗ. Компьютер помогает школьникам усвоить тот круг образовательных и профессиональных знаний, умений, навыков, которые ему необходимы в условиях социальной среды. Информационные технологии для детей с ОВЗ – способ социально адаптироваться в будущем.

	
	КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	
	
	
	

	№
	Тема
	Коли     чество
	7 класс 

	урока
	урока
	часов
	Дата

	 
	 
	 
	план
	факт

	1
	2
	3
	5
	6

	1
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места (урок общеметодологической направленности)
	1
	01.09.2022
	 

	Глава 1. Информация и информационные процессы (8 часов)
	 
	 
	 

	2
	Информация и ее свойства (урок открытия нового знания)
	1
	08.09.2022
	 

	3
	Информационные процессы. Обработка информации (урок общеметодологической направленности)
	1
	15.09.2022
	 

	4
	Информационные процессы. Хранение и передача информации (урок общеме​тодологической направленности)
	1
	22.09.2022
	 

	5
	Всемирная паутина (урок общеметодологической направленности)
	1
	29.09.2022
	 

	6
	Представление информации (урок общеметодологической направленности)
	1
	06.10.2022
	 

	7
	Дискретная форма представления информации (урок открытия нового знания)
	1
	13.10.2022
	 

	8
	Измерение информации (урок отработки умений и рефлексии)
	1
	20.10.2022
	 

	9
	№ 1 Текущая проверочная работа по теме «Информация и информационные процессы». 
	1
	27.10.2022
	 

	Глава 2. Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией (7 часов)
	
	 
	 

	10
	Основные компоненты компьютера и их функции (урок открытия нового знания)
	1
	10.11.2022
	 

	11
	Персональный компьютер (урок общеметодологической направленности)
	1
	17.11.2022
	 

	12
	Программное обеспечение компьютера (урок открытия нового знания)
	1
	24.11.2022
	 

	13
	Системы программирования и прикладное программное обеспечение (урок общеметодологической направленности)
	1
	01.12.2022
	 

	14
	Файлы и файловые структуры (урок общеметодологической направленности)
	1
	08.12.2022
	 

	15
	Пользовательский интерфейс (урок общеметодологической направленности)
	1
	15.12.2022
	 

	16
	№ 2 Текущая проверочная работа по теме «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией».
	1
	22.12.2022
	 

	Глава 3. Обработка графической информации (4 часа)
	
	 
	 

	17
	Формирование изображения на экране компьютера (урок открытая новых знаний)
	1
	29.12.2022
	 

	18
	Компьютерная графика (урок общеметодологической направленности)
	1
	12.01.2023
	 

	19
	Создание графических изображений (урок отработки умений и рефлексии)
	1
	19.01.2023
	 

	20
	№ 3 Текущая проверочная работа по теме «Обработка графической информации». 
	1
	26.01.2023
	 

	Глава 4. Обработка текстовой информации (9 часов)
	
	 
	 

	21
	Текстовые документы и технологии их создания (урок открытия нового знания)
	1
	02.02.2023
	 

	22
	Создание текстовых доку​ментов на компьютере (урок общеметодологической направленности)
	1
	09.02.2023
	 

	23
	Форматирование текста (урок общеметодологической направленности)
	1
	16.02.2023
	 

	24
	Стилевое форматирование (урок общеметодологической направленности)
	1
	23.02.2023
	 

	25
	Визуализация информации в текстовых документах (урок общеметодологической направленности)
	1
	02.03.2023
	 

	26
	Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода (урок общеметодологической направленности)
	1
	09.03.2023
	 

	27
	Оценка количественных параметров текстовых документов (урок общеметодологической направленности)
	1
	16.03.2023
	 

	28
	Оформление реферата «История вычислительной техники» (урок отработки умений и рефлексии)
	1
	30.03.2023
	 

	29
	№ 4 Текущая проверочная работа по теме «Обработка текстовой информации». 
	1
	06.04.2023
	 

	Глава 5. Мультимедиа (4 часа)
	
	 
	 

	30
	Технология мультимедиа (урок открытия нового знания)
	1
	13.04.2023
	 

	31
	Компьютерные презентации (урок общеметодологической направленности)
	1
	20.04.2023
	 

	32
	Создание мультимедийной презентации (урок отработки умений и рефлексии)
	1
	27.04.2023
	 

	33
	№ 5 Текущая проверочная работа по теме «Мультимедиа». 
	1
	04.05.2023
	 

	Итоговое повторение (1 час)
	 
	 
	 

	34
	Основные понятия курса (урок отработки умений и рефлексии)
	1
	11.05.2023
	 

	
	 Итоговое тестирование
	
	 
	


Материально-техническое и учебно-методическое обеспечение
образовательного процесса

Помещение кабинета информатики, его оборудование (мебель и средства ИКТ) должны удовлетворять требованиям действующих Санитарно-эпидемиологических правил и нормативов (СанПиН 2.4.2.2821-10, СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03).
В кабинете информатики оборудовано одно рабочее место преподавателя и 7 рабочих мест учащихся, снабжены стандартным комплектом: системный блок, монитор, устройства ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами (клавиатура и мышь), привод для чтения и записи компакт-дисков, аудио/видео входы/выходы. Обеспечено подключение компьютеров к внутришкольной сети и выход в Интернет.
Перечень учебно-методического обеспечения 
по информатике для 7 класса
Литература для учащихся:
1. Информатика: учебник для 7 класса(ФГОС) / Босова Л.Л.- М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
Литература для учителя:
1. Набор цифровых образовательных  ресурсов для 7 класса: http://metodist.lbz.rU/authors/informatika/3/ppt8kl.php
Дополнительная литература:
1. Журнал «Информатика и образование».
2. Набор цифровых образовательных ресурсов для 8 класса /http://metodist.lbz.ru)

3. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов
(http: //school-collection, edu. ru/)
2

